micree

Regulamin zawoddw — micreeVRcup

§1

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem micreeVRcup jest Fundacja VCC z siedziba przy ul. Matki Teresy z Kalkuty 18 lok.
16, 20-538 Lublin zwana dalej ,,Organizatorem”.

2. micreeVRcup odbywa sie na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem, zwanym dalej
»,Regulaminem” i zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa.

3. Regulamin micreeVRcup dostepny jest w siedzibie Fundacji VCC oraz na stronie internetowe;j
www.micree.pl.

4. Przystgpienie do micreeVRcup oznacza: akceptacje przez Uczestnika lub Opiekuna/Rodzica,
w przypadku Uczestnikéw niepetnoletnich, wszystkich warunkéw okreslonych w niniejszym
Regulaminie.

5. micreeVRcup ma charakter ogdlnopolski, tj. swoim zasiegiem obejmuje obszar wszystkich
wojewddztw i jest adresowany do ucznidow szkét ponadpodstawowych.

§2
Cele

1. Cele micreeVRcup:
a) promocja nowoczesnego doradztwa zawodowego i budowania curriculum vitae w oparciu
o technologie wspierajgce uczenie sie i rozwijanie kompetencji spotecznych;
b) wsparcie uczniow w nabywaniu dodatkowych kwalifikacji umozliwiajgcych im lepszy start
na rynku pracy;
c) promocja kwalifikacji przysztosci;
d) upowszechnianie idei uczenia sie przez cate zycie.

§3
Zasady i przebieg micreeVRcup

1. Fundacja VCC w ramach prowadzonej rozgrywki micreeVRcup zorganizuje i przeprowadzi
wirtualne zawody. Zawody odbedy sie w terminie od 08.06.2026 do 12.06.2026,
w ktérym zostang przeprowadzone wszystkie etapy rywalizacji od eliminacji az do finatu
i wytonienia zwyciezcow.

2. W micreeVRcup mogg wzig¢ uczniowie szkdt ponadpodstawowych z catej Polski przy zatozeniu, ze
maksymalna ilo$¢ uczestniczacych szkét to 14 iilos¢ ucznidw z pojedynczej placéwki to 6 osoby + 2

osoba rezerwowa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczby uczestnikéw reprezentujgcych pojedynczg
szkote z uwagi na dostepnos¢ sprzetu w szkotach.

4. Organizator przewiduje dodatkowo 5 szkét rezerwowych.

5. Warunkiem technicznym udziatu w zawodach jest posiadanie przez szkote wiasnego Iub
w dyspozycji/wypozyczonego sprzetu — gogli (META QUEST 2 lub META QUEST 3S lub META Quest
3) VR w liczbie min. 3 szt.
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6. Warunkiem formalnym uczestnictwa w zawodach jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego
dostepnego na stronie www.micree.pl.

7. Formularz, o ktérym mowa powyzej moze wypetnic:

a) Dyrektor szkoty lub osoby przez niego upowaznione — zgtaszajgc swoich uczniow;
b) Nauczyciel bedgcy opiekunem zespotu szkolnego biorgcego udziat w rozgrywkach.

8. Niepetnoletni Uczestnik micreeVRcup musi dotgczy¢ zgode Rodzica/Opiekuna prawnego
stanowigca Zatacznik Nr 1 niniejszego Regulaminu, aby wzig¢ udziat w zawodach micreeVRcup.

9. Szkota zgtaszajgca ucznidw, po prawidtowym wypetnieniu formularza otrzyma komunikat, ze do
zgtoszonych ucznidéw, na ich adresy mailowe, zostang przestane wiadomosci z prosba
o dokoniczenie procesu rejestracji — uzupetnienie pozostatych pdl formularza.

10. Rekrutacja przebiega na zasadzie kolejnosci zgtoszen do wyczerpania zatozonych limitéw.

11. Po dokoniczeniu procesu rejestracji, o ktérym mowa powyzej, uczniowie otrzymajg wiadomosc
e-mail ze szczegdtami dotyczacymi rozgrywek.

12. Zakwalifikowana druzyna wraz z opiekunem moze skorzysta¢ z jednego z 2 zaplanowanych przez
Organizatora spotkan zdalnych w wirtualnej rzeczywistos$ci, aby zapoznac sie z otoczeniem
rozgrywek. O planowanych spotkaniach zakwalifikowani do micreeVRcup uczestnicy/szkoty
zostang poinformowani wiadomoscig e-mail.

13. W okresie do 5 dni do rozpoczecia zawoddw, do kazdego uczestnika oraz opiekuna zostanie
przestana instrukcja realizacji i punktacji w kazdym z turniejowych zadan.

14. Na minimum 3 dni przed pierwszg sesjg zmagan uczestnicy i opiekunowie otrzymajg wiadomos¢
e-mail z indywidualnymi kontami logowania do zawoddéw. Zalogowanie sie testowe do aplikacji
oraz wystanie w odpowiedzi potwierdzenia uczestnictwa kwalifikuje szkote i uczestnikéw
ostatecznie do micreeVRcup. Brak potwierdzenia automatycznie wyklucza szkote z rywalizacji a na
jej miejsce wprowadzana jest zespot z listy rezerwowej.

15. Informacje o zdobytych punktach w danej rozgrywce oraz o przejsciu do dalszego etapu dostepne
bed3a na stronie https://apka2.micree.pl/vr/vr-cup

16. Jezeli opiekun prawny uczestnika chce otrzymaé indywidualny raport podsumowujgcy wyniki
uzyskane przez uczestnika wymagane jest podanie na stronie https://apka2.micree.pl/vr/vr-cup
adresu e-mail.

§4
Czas trwania Kampanii

1. micreeVRcup trwa od 8.06.2026 roku do 12.06.2026 roku.

2. Zgtoszenia przyjmowane s do dnia 18.05.2026 lub do wyczerpania zaplanowanego limitu
szkot/zespotow.

3. Ogtoszenie wynikéw rozgrywek odbedzie sie 16.06.2026 r.

4. Nagrody dla najlepszych druzyn, nauczycieli i szk6t zostang rozdane do 22.06.2026 .

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ osobistego wreczenia nagrdod dla wybranych szkét i
przygotowania relacji filmowej i zdjeciowe;.

§5

Nagrody w Kampanii

1. W ramach zawodéw VR CUP Fundacja VCC funduje za zajecie miejsca:
a. pierwszego:

e tablet dla uczestnika;
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e dla szkoty: dostep do dedykowanej licencji Micree na
semestr zimowy roku szkolnego 2026/2027 dla 30 uzytkownikéw nazwanych.
Licencja zawieraé¢ bedzie min. scenariusze: Obrona Cywilna; 1 scenariusz z
kwalifikacji ZSK, 1 scenariusz w trybie rozgrywki escape room, 30
mikroposwiadczen;
b. drugiego:
e smartband dla uczestnika;
e dla szkoty: dostep do dedykowane;j licencji Micree na
semestr zimowy roku szkolnego 2026/2027 dla 20 uzytkownikéw nazwanych.
Licencja zawieraé bedzie min. scenariusze: Obrona Cywilna; 1 scenariusz z
kwalifikacji ZSK, 1 scenariusz w trybie rozgrywki escape room, 20
mikroposwiadczen;
c. trzeciego:
e gtosnik bluetooth dla uczestnika,
e dla szkoty: dostep do dedykowane;j licencji Micree na
semestr zimowy roku szkolnego 2026/2027 dla 10 uzytkownikéw nazwanych.
Licencja zawieraé bedzie min. scenariusze: Obrona Cywilna; 1 scenariusz z
kwalifikacji ZSK, 1 scenariusz w trybie rozgrywki escape room, 10
mikroposwiadczen;
dla wszystkich uczestnikdw rozgrywek: koszulki micreeVR CUP;
dla opiekunéw zespotéw pierwszych trzech miejsc medalowych — nowoczesny tablet do
tworzenia personalizowanych notatek;
f. dla wszystkich opiekunéw power bank.
2. Nagrody przyznawane w ramach zawoddéw micreeVRcup fundowane sg przez Fundacje VCC.
3. Organizator ma prawo do przyznania nagréd dodatkowych.

§6
Przeciwskazania

1. W zawodach nie mogg uczestniczy¢ uczniowie, u ktdorych wystepujg przeciwwskazania
zdrowotne do korzystania z gogli VR, w szczegdlnosci: epilepsja lub sktonnos¢ do napadéw
drgawkowych, powazne zaburzenia wzroku, choroby btednika, zaburzenia réwnowagi, silna
choroba lokomocyjna, schorzenia neurologiczne, a takze inne dolegliwosci, ktére moga ulec
nasileniu podczas korzystania z wirtualnej rzeczywistosci. W przypadku watpliwosci decyzje o
uczestnictwie nalezy skonsultowa¢ z rodzicem lub opiekunem prawnym oraz, w razie
potrzeby, z lekarzem.
W przypadku wystgpienia objawdéw choroby symulatorowej, takich jak zawroty gtowy,
nudnosci, dezorientacja, zaburzenia réwnowagi, béle gtowy, pogorszenie samopoczucia lub
inne niepokojace objawy, uczestnik jest zobowigzany do natychmiastowego przerwania
korzystania
|z gogli VR i poinformowania o tym organizatora, opiekuna lub osobe nadzorujaca.

2. Organizator zapewnia platforme turniejowa i system liczenia punktéw.

3. Organizator nie ponosi on odpowiedzialnosci za dziatania zespotéw w poszczegdlnych

szkotach, sposdb nadzoru nad uczniami ani za uszkodzenia mienia/sprzetu nalezgcego do
szkoty.
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§7
Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu.

2. Administratorem danych osobowych jest Fundacja VCC z siedzibg w Lublinie przy ul. Matki Teresy
z Kalkuty 18/16.

3. Dane osobowe Uczestnikdw Kampanii zbierane i przetwarzane bedga jedynie w celu prawidtowe;j
organizacji, przeprowadzenia i promocji Kampanii zgodnie z przepisami o ochronie danych
osobowych (RODO).

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwofania Kampanii bez podawania przyczyny w kazdym
czasie.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu Cywilnego.
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Zatacznik Nr 1

ZGODY - Uczestnik niepetnoletni

Zgody podpisuje Rodzic/Opiekun prawny Uczestnika

Jako ROAZIC/OPIEKUN PraWNY .....ceeeeiiiiiiiiiireeterieieisissneeeeeseessssssssesesesssssssssssessssssssssssassssssssssnne

wyrazam zgode NA UdZial ......ceeeeeciiiiiiiiiccccccrrr e rceese e e e e rran s e e ee s s e e e e nnn s s e e s e e e e e nnannnnnnn an

(imie i nazwisko Uczestnika)

w zawodach micreeVRcup organizowanych przez Fundacje VCC.

e Wyrazam zgode na nieograniczone czasowo wykorzystanie wizerunku mojego
dziecka/podopiecznego w formie fotografii cyfrowych oraz ujeé filmowych przez Fundacje
VCC w celu stworzenia materiatéw promujacych micreeVRcup.

o Chce otrzymaé raport indywidualny raport podsumowujacy wyniki uzyskane przez
Uczestnika na

adres e-mail: ..........ooovviiiiii

data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego

Akceptuje Regulamin oraz Polityke Prywatnosci Zawoddéw micreeVRcup.

data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka/podopiecznego zgodnie
z Ogdlnym Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r.
w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych Dz. Urz. UE L2016.119.1 z 4 maja 2016 r. (RODO).

data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego




